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บทคัดยอ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใหมี

คุณภาพอยูในระดับดี และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการประเมินคุณภาพผลงานวีดิทัศนทําอาหารประกอบการบรรยาย

ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

มีคาเฉล่ียเทากับ 4.23 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51 และในรายดานอยูในลําดับมาก 

ทุกรายการ และ 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking) มีคาเฉล่ียเทากับ 4.22 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.43 และในรายดานอยู

ในลําดับมากทุกรายการ 

 

คําสําคัญ: การพูดภาษาอังกฤษ, การจัดการเรียนรู, กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 

ABSTRACT 

The objectives of this research were 1) to develop the English-speaking ability of 

Mathayomsuksa 6 students by using the learning management process with Design 

Thinking to a good level and 2) to study Satisfaction of students studying in English 
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subjects of Mathayomsuksa 6 students by using learning management with design thinking 

process (Design Thinking). 

The results of the research were as follows: 1) The quality assessment results of 

cooking videos with English lectures of Mathayomsuksa 6 students using the design 

thinking process had an average of 4.23 and a standard deviation of 4.23. 0.51 and each 

aspect was in the highest order in every item, and 2) the satisfaction assessment results of 

students learning by the design thinking process (Design Thinking) had an average of 4.22 

and a standard deviation of 0.43. in every order. 

 

Keywords: Speaking English, Learning Management, Design Thinking 

 

บทนํา 

ภาษาอังกฤษมีความสําคัญย่ิงในสังคมโลกปจจุบันเพราะวาภาษาอังกฤษเปนเคร่ืองมือหรืออุปกรณ

ท่ีสําคัญตอการติดตอส่ือสาร เชน ดานการศึกษา ดานการแสวงหาความรูดานการประกอบอาชีพ ดานการ

สรางความเขาใจตอประเพณีวัฒนธรรม ดานการคาขายและธุรกิจ รวมไปถึงดานการติดตอส่ือสารกับกลุม

ประชาคมอาเซียนและตางประเทศท่ัวโลก เม่ือมีความหลากหลายและแตกตางทางประเพณีวัฒนธรรม ยอม

ตระหนักถึงการส่ือสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจ ภาษาท่ีเปนส่ือกลางเพ่ือแสดงความเขาใจตอกันน่ันก็คือ

ภาษาอังกฤษ เพราะท่ัวโลกจะใชภาษาอังกฤษเปนภาษาสากล และภาษาในการติดตอส่ือสารกับประเทศท่ี

ไมไดพูดภาษาเดียว จะเห็นไดวาการท่ีจะส่ือสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจ จําเปนตองส่ือสารดวยภาษาอังกฤษ 

ท่ีไมใชเพียงแคภาษาไทยเทาน้ัน (ครูอัพเดทดอทคอม, 2561: ออนไลน) 

การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปนวิธีการคิดแกปญหา อยางสรางสรรค อันมีจินตนาการ 

ประกอบกับหลักตรรกะ และใหความสําคัญตอ กระบวนการทํางาน ซ่ึงกระบวนการจะแสดงใหเห็นผล

สะทอนของวิธีคิด ผลงานท่ีเกิดจากวิธีการคิดเชิงออกแบบ จะใหคุณคาท้ังดานเศรษฐศาสตร ดานการ

ส่ือสาร และความพึงพอใจตอความรูสึกเปนตน (Cross, 1999; Krippendorff, 2006; Lawson, 2005; 

Schon, 1995) ซ่ึงสามารถจําแนกออกใหเห็นเปนแนวคิด มิติทางกระบวนการ และมิติทางความคิด 

ท้ังน้ีอาจจะสรุปไดวาการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มีหลักการคือการใช ความคิดอยางมี

วิจารณญาณ (Critical Thinking) และ ความคิดสรางสรรค(Creative Thinking) ชวยในการผลิตผลงาน

ออกแบบ โดยผลงานออกแบบมีความสรางสรรคตามหลักการอันมีผลกระทบตอผูคนในสังคม แนวคิด

ดังกลาวมีการเปล่ียนแปลงตามยุคสมัยตามกลุมนักคิดท่ีพยายามนําเสนอจุดแข็งท่ีเหมาะสมในแตละ

ชวงเวลาและสนับสนุนแนวคิดของกลุมตนเอง แตหลักการและกระบวนการยังคงมีรูปแบบท่ีคงเดิมความคิด

อยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) และความคิดสรางสรรค (Creative thinking) เปนองคประกอบ

หลักของการคิดเชิงออกแบบ จากงานวิจัยทางการเรียนการสอน พบวา การคิดเชิงออกแบบสัมพันธกับกับ
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สรางทักษะทางการคิดความคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) และ ความคิดสรางสรรค (Creative 

Thinking) เชน งานวิจัยของ Seidel and Fixson (2013) พบวา รูปแบบการสอนการคิดเชิงออกแบบชวย

ในการสรางแนวคิด (Concept) เพ่ือนําไปตอยอดความคิดสรางสรรคได และงานวิจัยของ Jobst et al. 

(2012) พบวา กระบวนการคิดเชิงออกแบบของนักเรียนในโรงเรียน สามารถชวยสรางประสบการณในเชิง

บวกตอความเช่ือม่ันในการสรางสรรคได และงานวิจัยของ Choueiri and Mhanna (2013) การคิดเชิง

ออกแบบ สงเสริมทักษะท่ีสําคัญ 2 ประเภทคือ คือ ความคิดสรางสรรค (Creative thinking skill)  

และทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical thinking skill) ใหแกผูเรียน 

ทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษถือไดวาเปนศาสตรสําคัญศาสตรหน่ึง เพราะวาภาษาอังกฤษเปน

ส่ือกลางในการใชส่ือสาร นักเรียนในยุคปจจุบันตองมีองคความรูและสามารถใชภาษาอังกฤษไดยุคศตวรรษ

ท่ี 21 เปนโลกไรพรมแดนองคความรูดานตาง ๆ ท่ัวทุกมุมโลกตางก็ไดรับการถายทอดแลกเปล่ียนซ่ึงกันและ

กัน ภาษาของชาติท่ีเปนประเทศมหาอํานาจจะไดรับความสนใจเรียนรูกันท่ัวโลก เชน ภาษาอังกฤษ 

ภาษาญ่ีปุน ภาษาจีน เปนตน (วรวรรธน ศรียาภัย กรรณิการ รักษา และคนึงนิจ ศีลรักษ, 2553: 36-50) 

การส่ือสารภาษาอังกฤษ ถือเปนความจําเปนอยางมากในปจจุบัน เน่ืองจากมนุษยในปจจุบันทุก

วันน้ีโดยสวนใหญลวนส่ือสารกันดวยภาษาอังกฤษ ไมวาจะเปนการติดตอส่ือสารกันโดยตรง การใช

อินเตอรเน็ต การดูภาพยนตร การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การคนหาหนังสือตาง ๆ จึงนับไดวา

ภาษาอังกฤษเป นภาษาสากลท่ี ติดตอ ส่ือสารได ท่ั วโลก  อีก ท้ั งในป จจุ บัน ท่ี อิท ธิพลของกระแส 

โลกาภิวัตน ยังมีอยูอยางตอเน่ืองและเพ่ิมมากข้ึนเร่ือย ๆ การเจริญเติบโตทางดานการคมนาคม 

และเทคโนโลยีท่ีทันสมัย สงผลทางใหโลกปจจุบันแคบลง ประเทศตาง ๆ ใหความสําคัญกับภาษาอังกฤษ

เปนหลัก โดยเฉพาะอยางย่ิงหลายประเทศไดมีการประกาศใหภาษาอังกฤษเปนภาษาราชการอีกภาษาหน่ึง

นอกเหนือจากภาษาของประเทศตนเอง  

จากท่ีผูวิจัยไดจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนมาบอํามฤตวิทยาเปนระยะเวลาหน่ึง พบวา

นักเรียนสามารถส่ือสารภาษาอังกฤษไดในระดับนอย เน่ืองจากนักเรียนยังขาดความม่ันใจในการออกเสียง

ภาษาอังกฤษ และยังไมสามารถจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีใชในการส่ือสารในชีวิตประจําวันได ซ่ึงนับเปน

ปญหาสําคัญตอการพูดภาษาอังกฤษ ผูวิจัยจึงไดสนใจท่ีจะศึกษาการพัฒนาความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษโดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพ่ือใหนักเรียน

ไดฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ จดจําคําศัพทภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน เสริมสรางความกลา

แสดงออกใหกับนักเรียน และเปนการเตรียมความพรอมของนักเรียนสูศตวรรษท่ี 21 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใช 

การจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใหมีคุณภาพอยูในระดับดี 
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 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 

การดําเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

    1.1 ประชากร นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 56 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565  

ท่ีเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) 

    1.2 กลุมตัวอยาง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 33 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2565 ท่ีเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) ท่ีไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) 

2. ระยะเวลา ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ไดแก การจัดการเรียนรูในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5  

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 จํานวน 40 ช่ัวโมง/สัปดาห 

3. เน้ือหา เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย ไดแก Local food ซ่ึงเปนอาหารทองถ่ินของภาคใต ท่ีนักเรียน 

สนใจศึกษา และนํามาสรางเปนวีดิทัศนประกอบการบรรยายเปนภาษาอังกฤษ เก่ียวกับวัตถุดิบ  

และข้ันตอนการประกอบอาหาร 

4. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 

             4.1 ศึกษาหลักสูตร ตัวช้ีวัด คําอธิบายรายวิชาภาษาตางประเทศ พุทธศักราช 2551 ปรับปรุง

พุทธศักราช 2560 เพ่ือกําหนดขอบเขตและเน้ือหาท่ีนํามาใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 

              4.2 ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู รายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) หนวยการเรียนรูเร่ือง 

Local food อาหารประจําถ่ิน 

5. สรางเคร่ืองมือท่ีใชในการจัดการเรียนรู ดังน้ี 

              5.1 แบบประเมินผลงานวีดิทัศนการทําอาหารประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 

   5.2 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ (Design Thinking) 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอนดําเนินการสอนนักเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5  

(อ33101) หนวยการเรียนรูเร่ือง Local food อาหารประจําถ่ิน ตามแผนการจัดการเรียนรู ดังน้ี 

   6.1 ข้ันนํา  

         1) นักเรียนชมวีดิทัศน เก่ียวกับการทําอาหารประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษ

https://www.youtube.com/watch?v=FTociictyyE 

         2) ใหนักเรียนศึกษาคําบอกลําดับ (Sequential Words) ในวีดิทัศนท่ีปรากฏและรวมกัน

ตอบใหครบท้ังคําศัพทภาษาอังกฤษและคําแปล 
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   6.2 ข้ันสอน 

         1) นักเรียนเลือกอาหารประจําถ่ิน (Local food) 1 เมนูเพ่ือเปนตนแบบในการสรางวีดิทัศน

ประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษ และออกแบบการทํางาน ตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) 

        2) นักเรียนออกแบบการทํางานตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

แลวนําข้ันตอนท่ีไดไปปรึกษากับครูผูสอนเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาใหดีย่ิงข้ึน 

        3) นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีไดออกแบบตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) โดยเนนท่ีการใชคําบอกลําดับ และการพูดบรรยายประกอบวีดิทัศน 

        4) นักเรียนนําผลงานท่ีไดจากการสรางวีดิทัศนมานําเสนอหนาช้ันเรียน และครูประเมินผล

งานตามแบบประเมิน 

   6.3 ข้ันสรุป ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับการใชคําศัพทเก่ียวกับลําดับข้ันตอน 

(Sequential Words) ในการอธิบายข้ันตอนการทําอาหาร ผลงานวีดิทัศนการทําอาหารประกอบการ

บรรยายภาษาอังกฤษ และนักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีไดเรียนในหนวยการเรียนน้ี 

7. การเก็บรวบรวมขอมูล ข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล มีดังน้ี 

   7.1 ประเมินผลงานนักเรียนตามแบบประเมินผลงานวีดิทัศนการทําอาหารประกอบการบรรยาย 

โดยใช Rubrics score ในการประเมิน ท้ังจากครูผูสอน จากเพ่ือนในหองเรียน และจากตัวนักเรียนนํามาหา

คาเฉล่ียและอภิปรายผล 

   7.2 ใหนักเรียนประเมินความพึงพอใจในการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) โดยให

นักเรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจผาน Google form และนําผลท่ีไดมาหาคาเฉล่ียและอภิปรายผล 

 

ผลการวิจัย 

การพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษโดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking) ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 

1. ผลการประเมินคุณภาพผลงานวีดิทัศน ทําอาหารประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) 
 

 

 

 

 

 

 



88 

 
JOURNAL OF EDUCATION BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY Vol. 10 No. 2 May- August 2022 

 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการประเมินคุณภาพผลงานวีดิทัศนทําอาหารประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
 

ขอ รายการ คาเฉล่ีย (𝑥̅) 
สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
แปลผล อันดับ 

1 รูปแบบช้ินงาน 4.23 0.52 มาก 2 

2 ภาษา 4.12 0.48 มาก 4 

3 เน้ือหา 4.42 0.68 มาก 1 

4 คําศัพทลําดับข้ันตอน 4.18 0.34 มาก 3 

รวม 4.23 0.51 มาก 

 

จากตารางท่ี 1 แสดงผลการประเมินคุณภาพผลงานวีดิทัศนทําอาหารประกอบการบรรยาย

ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

มีคาเฉล่ียเทากับ 4.23 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51 และในรายดานอยูในลําดับมาก 

ทุกรายการ 
 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) 
 

ขอ รายการ คาเฉล่ีย (𝑥̅) 
สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
แปลผล อันดับ 

1 ความนาสนใจ 4.34 0.42 มาก 1 

2 การเรียงลําดับเน้ือหา 4.23 0.45 มาก 2 

3 ระยะเวลาเหมาะสม 4.15 0.32 มาก 4 

4 ความรูท่ีไดรับ 4.16 0.52 มาก 3 

รวม 4.22 0.43 มาก 

 

จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking) มีคาเฉล่ียเทากับ 4.22 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.43 และในรายดานอยู

ในลําดับมากทุกรายการ 

 

อภิปรายผล 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใหมี
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คุณภาพอยูในระดับดี และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) โดยมี

กลุมตัวอยาง คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 33 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 ท่ีเรียน

ในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 (อ33101) ท่ีไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยผลการ

ประเมินคุณภาพผลงานวีดิทัศนทําอาหารประกอบการบรรยายภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 

6 โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มีคาเฉล่ียเทากับ 4.23 และคาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.51 และในรายดานอยูในลําดับมากทุกรายการ ท่ีเปนเชนน้ีเพราะการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักเรียน

ไดคิด วางแผน และลงมือปฏิบัติจริง โดยในรายวิชาภาษาอังกฤษ 5 ท่ีเนนใหนักเรียนฝกทักษะการพูด หรือ

การส่ือสารภาษาอังกฤษเพ่ือเปน พ้ืนฐานในการดําเนินชีวิต  และพรอมกาวเขาสูศตวรรษท่ี  21  

ซ่ึงสอดคลองกับอาภัสรา สังขวาสี (2564) ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือ

การส่ือสารของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปท่ี 1 โดยใชการเรียนรูแบบทีมเปนฐาน (Team-

Based Learning) ผลการวิจัยพบวา 1) ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตร 1 โดยใชการเรียนรูแบบทีมเปนฐาน หลังการทดลองสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ. 05 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารผานการ

เรียนรูแบบทีมเปนฐานหลังการทดลองสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 อําพร วุฒิฐิโก (2562)  

ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

โดยใชกิจกรรมการละคร ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช

กิจกรรมการละครหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญท่ี 0.05 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดี

ตอการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารโดยใชกิจกรรมการละครอยูในระดับมาก เม่ือ

พิจารณารายดานพบวานักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดในดานการนําไปใช, ดานประโยชน, ดานรูปแบบ

การจัดกิจกรรม และดานเน้ือหาตามลําดับ ทัศนีย ทองศรี (2558) ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาทักษะการ

พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชบทบาทสมมติ เร่ือง ผลการศึกษาคนควาพบวา 

จากการเรียนรู ดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ทางการพูดภาษาอังกฤษโดยใชบทบาทสมมติแลว

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ

นักเรียนมีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ ผานเกณฑการประเมินจํานวนรอยละ 100 อยางมีนัยสําคัญ

ท่ีระดับ .05 

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) มีคาเฉล่ียเทากับ 4.22 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.43 และในรายดานอยูในลําดับ

มากทุกรายการ ท่ีเปนเชนน้ีเพราะการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษตองเนนการปฏิบัติผาน

กิจกรรมจึงทําใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน สนใจในการเรียนรู จึงทําใหความพึงพอใจของการจัดการ

เรียนรูดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 



90 

 
JOURNAL OF EDUCATION BANGKOKTHONBURI UNIVERSITY Vol. 10 No. 2 May- August 2022 

 

ขอเสนอแนะ 

ควรนํากระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มาบูรณาการกับการจัดการเรียนรูใน

หนวยอ่ืน ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรู และมีความสุขกับการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษย่ิงข้ึน 
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